» Sudoku e Psi hracky | ® poznas svoje koté? k

Mrw

Mrizka je sestavena z deviti blokd, z nichz kazdy obsahuje
devét Ctvereckd. Vyplri prazdné ¢tveregky tak, aby kazdy
blok obsahoval viechna ¢isla od 1 do 9. Kazda Cislice se
miZe vyskytnout jen jednou v fadku, sloupci nebo bloku.

V parku i hrajf t¥i panf¢kové se svymi psy a ka#dy si Josefova kocka méla kot'ata a jeho kamaradi si-vybrali
piines| jinou hra¢ku. Sleduj ndpovédu-a zjisti, kdo ma | kazdy jedno. Kotata byla CtyFi:

kterého psa a s kterou hratkou si hrajf.

Zagkrtni v spravné politko psa a hracky pro kazdou
osobu.

* Mourek a Nero byli ¢erni s riizovym &uméckem.
* Tygfik a Zrzek byli rezavi s ¢ernym éumackem. ,
* Mourek a Tygffk byli plagi.

Népovéda:

1. Albi si nehraje s mi¢kem.

2. Ri¥anemé Rexe.

3. Osoba, kterd ma-Bena, si hraje
s mickem.

4. Petr si hraje s kosti.”

5. Osoba, kterd si hraje s klactkem,
nema Puntu,

Vanda nechtéla ¢erné koté.

Eliska.chtéla koté s riizovym duméackem.

Magda nechtéla plaché koté. .

Ri%a si vzal koté, které nechtély Vanda ani Magda.

\

G |

V této tabulce vypln, které koté si kdo z kamaradi vzal.
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