Postup:

1. Kresba Ciselniku.

2. Kresba minutové a sekundové stupnice.

1. kresba ¢iselniku

la. Nyni nakreslete 3 kruhy, vSechny piesné
vycentrované na stfed stranky. Jejich velikosti
budou 193 mm, 185 mm, 178 mm. ( pfidrzenim
Shiftu + vloZeni elipsy se shodnou $itkou a
vyskou)
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1b. Kazdému z kruhu piifad’te pfechodovou x|
vypli tak, aby byl z ¢iselniku vytvoien Top [ Lineami =] ks

prostorovy dojem. Piechodové vyplné nastavte s
témito parametry:
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Nejvétsi kruh - linearni piechod ze svétlemodré

barvy do tmavémodré.
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Druhy kruh - ptehod’te barvy pouzité v ptedchozim ptechodu.

Nejmensi kruh - vyplil s konickym vice '
stavovym ptechodem. Tuto vyplii miizete ozivit e [ﬁ'?;m—zl '
ptidanim dalsich vrcholovych barev pifechodu —
(lzarvy gréuj fci barevnou §kéh:1 pfechcidu) ::ﬁ
prevzatych z barev aplikovanych na télese Ve [0 2]
hodinek.

3c. Tuto fazi tvorby ukoncite nastavenim
nulové tloustky pera pro vSechny tfi kruhy:



2. kresba minutové a sekundové stupnice

2a. Nakreslete obdélnik 3,8 nn. x 14 mm., polomérem zaobleni 1,2 mm, ktery
bude zdkladem pro vytvoieni stupnice. Nastavte nasledujici parametry pro
pero: tloustka 0,3 mm, barva tmava Sed’.

2b. Aplikujte na objekt violh x|
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2c. Vystinujte objekt mé€kkym stinem, rozmazanym 3 mm
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2d. Nyni rozmistime ¢arky stupnice podé¢l kruhu. Nakreslete kruh o poloméru 144 mm. do
stfedu stranky. Vyberte spole¢né tento kruh a obdélnik, ktery jste nakreslili pfedtim a pouZijte
funkci Objekty Vicenasobné kopirovani Po kiivce (klavesova zkratka Ctrl-Shift-H). Poznamka:
Dévejte pozor na spravné potadi pti spolecném vybéru objektii. Prvni objekt, ktery vyberete se
stava fidicim a podle n¢j se rozkopiruje druhy objekt.



2e. Pouzijte stejny postup pro vytvoieni dalSich stupnice — tentokrat bude znackou linka dlouha
5 mm. Ridicim objektem pro vicenasobné kopirovani bude kruh o priméru 170 mm.




2f. Smazte kruznice, pouzité jako fidici objekty pfi vicenasobném kopirovani.




